NUMERIQUE ET SCIENCES INFORMATIQUES

document . gett) cnentRyld(div). . e
A T O ol e T

L

ﬁjvguﬁﬁfti\‘inQEﬁy”"

: AR
—soputela A RSt
o LALPOSTE :
1 QT Tiﬁ‘.' -

A, 2LPORE



v’ Omniprésence du numérique dans chague domaine de la vie courante

v'Domaines d’application variés
(sécurité, batiment, domotique, énergétique, santé, cinéma, commerce, banque...).

v Prolongement de la SNT ( Enseignement obligatoire en classe de Seconde)
v'Présence dans de nombreuses poursuites d’études (université, écoles, CPGE, autres...)

v'Secteur économique en plein essor et technologie alliée a I’évolution de chaque
environnement professionnel (E-commerce, IA, Sécurité des données, robotique, ...)
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4h / semaine (1¢¢): 2h de cours/TD, 2h de TP.

6h / semaine (Tale): 2h de cours/TD, 4h de TP.

Apprentissage par problématique/par questionnement

Approche pratique (TP sur machines, robotique, programmation, exposés....)
Activités de projet (autonomie / gestion de travail en équipe)

Non nécessité d’avoir des connaissances préalables en informatique.
Curiosité pour le domaine

Autonomie et rigueur (résolution de problemes)

Notions nouvelles = implication personnelle réguliére et conséquente

Fin de 1€ : Epreuve écrite de 2h (EC par QCM ) si la spécialité n’est pas conservée
Terminale : Epreuve écrite de 4h et grand oral (sur Projet) si la spécialité est conservée
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